	项目名称
	典阅第三方支付平台实训中心软件
	起止时间
	

	技术领域
	电子信息技术
	本项目

研发人员数
	

	技术来源
	企业自有技术

	研发经费

总预算

（万元）
	
	研发经费

近3年总支出

（万元）
	
	其中：
	第1年
	

	
	
	
	
	
	第2年
	

	
	
	
	
	
	第3年
	

	立项目的及组织

实施方式

（限400字）
	立项目的：1：”典阅第三方支付平台实训中心软件”是基于开放式仿真环境设计，既可进行理论教学，又可进行角色扮演、综合实战等多种形式实训与实践,第三方支付是买卖双方在交易过程中的资金“中间平台”，是在银行监管下保障交易双方利益的独立机构。组织实施方式：该项目共配置7名研发人员，其中项目经理1名，产品人员1名，UI工程师1名，开发工程师2名，测试工程师1名，多媒体策划1名，项目组按产品设计、UI及交互设计、编码开发、单元测试、集成测试、使用说明文档的流程，进行工作量量化考核，保质保量的交付产品。

	核心技术及创新点

（限400字）
	核心技术：1、主流MVC模式+多层架构模式,使用前后台代码真正分离, 让开发更加高效，让代码耦合度更小,更利于后期运维和功能升级。jQuery EasyUI 框架的改造，以适应第三方支付业务的动态属性
2、动态JS、HTML等方式，设计业务算法管理模型，通过后台配置的业务算法，前端动态调用。
3、利用较流行的Bootstrap前端框架，上手简单灵活，加快了web开发的速度。
创新点：
1、多角色互动，在学习上更容易达到理论与实践相结合的效果。
2、大赛和实训统一化,平台化处理，各个切换过程，通过系统切换，减少人工环节，效率高，风险低。


	取得的
阶段性成果

（限400字）


	


	项目名称
	典阅互联网征信模拟实训软件
	起止时间
	

	技术领域
	电子信息技术
	本项目

研发人员数
	

	技术来源
	企业自有技术

	研发经费

总预算

（万元）
	
	研发经费

近3年总支出

（万元）
	
	其中：
	第1年
	

	
	
	
	
	
	第2年
	

	
	
	
	
	
	第3年
	

	立项目的及组织

实施方式

（限400字）
	立项目的：互联网金融逐渐成为生活中必不可少的一种金融业务模式，由于互联网金融所具有的高效、快捷、精确等特点，极大地提高金融体系的效率。因此，培养适应社会需要，掌握金融、互联网、统计、营销等方面的基本知识和技能，具有良好的专业素养、创新精神和较强实践能力，能在互联网金融相关企事业单位从事的应用型人才就显得尤为重要。我司推出典阅互联网金融系列模拟实训，学生可将学到的知识灵活运用到操作中，达到理论与实践相结合的效果。实训系统注重团队分工合作，在实训过程中增加了学生之间的互动，使学生在学习知识之余也能领会团队协作的重要性，让学生在毕业前完成“新人非新手”的转化。组织实施方式：该项目共配置10名研发人员，其中项目经理1名，产品人员2名，UI工程师1名，开发工程师3名，测试工程师3名，项目组各个模块按照产品设计、UI及交互设计、编码开发、单元测试、集成测试的流程，进行工作量量化考核，保质保量的交付产品。

	核心技术及创新点

（限400字）
	核心技术：1、主流MVC模式+多层架构模式,使用前后台代码真正分离, 让开发更加高效，让代码耦合度更小,更利于后期运维和功能升级。
利用jQuery EasyUI更轻松的打造出功能丰富并且美观的UI界面

存储过程的编写，拥有更好的安全机制，更快捷进行数据交互。

创新点：
通用软件配置，形成很方便的被其它系统调用的 API：基于“软件组件”的软件开放性原则，对系统内部的算法和通用接口，通过调用方的一些配置，可以方便的调用各种实训模块。

实现练习、考核、结果统计线上全流程管理，有效优化教学资源


	取得的
阶段性成果

（限400字）


	


